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Conceitos Baésicos; de Simulagao; Teoria da decisdo e da Informagao; Programagao Linear;
Nocdes sobre Espaco Vetorial, Método Simplex, Problemas de Distribuicdo (Transportes),
Andlise de sensibilidade, Modelos de simulagéo, Teoria dos Jogos.
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OBJETIVOS GERAIS

Habilitar o aluno quanto ao conhecimento basico sobre os fundamentos da Pesquisa
Operacional: os Modelos de Programacéo Linear; Transportes e Introducao a Teoria dos
Jogos.

METODOLOGIA

Aula Expositiva; Analise de problemas.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas e Trabalhos de Pesquisa.
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APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /

PROGRAMA

¢ Investigagdo Operacional: Metodologia;
e Otimizacao Linear;

e (Conceitos Fundamentais;

e Variaveis Atrtificiais;

e Dualidade da Programacéo Linear;

e Andlise de Sensibilidade da Programacao Linear;
¢ Problemas de distribuicdo (Transportes);
e Gestao de Estoques;

e Modelos de Previsao;

¢ Introducéo a Teoria dos Jogos;

e Métodos de Simulacao.




